PRAVIDLA PRO MISTROVSTVI CESKE REPUBLIKY A
SLOVENSKE REPUBLIKYV V RYZOVANI ZLATA 2022

Aktudlni pravidla, ze kterych tato pravidla vychazeji, jsou publikovana na webu WGA

1. SOUTEZNI KATEGORIE
A. Oficialni soutézni kategorie

a. Muzi

b. Zeny

c. Juniofi (chlapci a divky mladsi 16 let v okamziku startu soutéze)
d. Veterani (muzi a zeny star$i 60 let v okamziku startu soutéze)

e. Klasicka panev (batea) — Stouritv memorial

f. Dvouclenné tymy

g. Tticlenné tymy

h. Péti¢lenné tymy
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B. Neoficialni soutézni kategorie

a. Déti (chlapci a divky mladsi 12 let v okamziku startu soutéze)
b. Memorial Karla Kozluka (dvou¢lenné tymy; minimalné jeden ¢len tymu musi ryzovat
na klasické panvi typu batea, kterou dodaji poradatel¢)

2. MISTO SOUTEZE
A. SoutéZni areal

1. Hranice vlastniho prostoru pro soutéze musi byt jasné vyznaceny a v pribéhu soutéZe do néj
mohou vstupovat pouze soutézici a opravnéné osoby.

2. Soutézni aredl pro narodni mistrovstvi musi mit minimaln€ 10 boxa.

3. Tréninkovy areal pro narodni mistrovstvi musi byt vybaven minimalné jednim tréninkovym
boxem a mél by u né&j byt k dispozici soutézni pisek.



B. RyZovaci boxy

1. Kazdy jednotlivy ryzovaci box musi mit nasledujici rozméry:
a. Sitka mezi 90 az 120 cm
b. délka mezi 140 az 170 cm
c. hloubka vody v boxu 20 az 30 cm

2. U kazdého boxu musi byt prostor, kam si soutézici mohou polozit své panve a kbeliky
(s podstavcem pro panve typu batea) a bezpecné misto pro ampulku na zlato.

3. Kazdy box musi byt zfeteln¢ oznacen trvalym cislem.

4. Pohyb vody v kterémkoliv boxu nesmi rusit soutézici v ostatnich boxech.

C. Videozaznam

Kazda startovni skupina (heat) v kazdém kole (round) v oficialnich soutézich musi byt
zaznamenana na videozdznam. Zaznam musi zietelné zabirat vSechny soutézni boxy. Tyto
zaznamy musi byt K dispozici poroté (Jury) pro piipad, Ze je podan protest.

D. Casomira
Hodiny pro méfeni soutézniho ¢asu musi byt na misté viditelném pro soutézici, divaky a
videokameru. Spravcem oficialniho ¢asu je hlavni casoméfic.

E. Soutézni zlato (vzorek)

Vzorek ukazujici velikost a druh soutézniho zlata musi byt zietelné vyvésen po celou dobu soutéze
tak, aby byl k dispozici pro vSechny soutézici.

F. Vyvésni tabule

1. Tabule s rozpisy kol a s vysledky musi byt umistény na napadném misté v blizkosti soutézniho
arealu. Na sousedni tabuli by mély byt uvedeny obecné informace.

2. Casovy rozvrh pro kazdy den musi zahrnovat vSechny startovni ¢asy a musi byt zvefejnén
minimalné dvé hodiny pted startem prvni startovni Skupiny. Jednou zvefejnény Cas startu nesmi
byt posunut na driveé;si Cas.

3. Vysledky musi byt zvefejnény do jedné hodiny od ukonéeni pFislusné startovni skupiny (heat).

3. SOUTEZNI VYBAVENI
A. Panev

1. Kazdy soutézici mize pouzivat svou panev, ktera vsak musi vyhovovat nasledujicim
pozadavkim:

a. prumeér panve max. 50 cm
b. vyska panve max. 15 cm
c. prohlubné nebo vystupky na vnitini strané panve nesméji prekrocit 15 mm



2. Panev musi mit tradi¢ni tvar panve pro ryzovani zlata. Panve, které maji spravné rozméry, ale
nemaji tradi¢ni tvar, musi byt pfedlozeny ke schvaleni hlavnimu rozhod¢imu

3. Soutézici nesmi pouzivat zadné dalsi vybaveni ani néstroje.

4. Poradatel vybavi soutézici v kategorii klasickych panvi jednim ze dvou schvalenych typt panvi.
Vsichni soutézici budou mit shodnou panev.

B. Pisek
Slovem ,,pisek® se rozumi smés pisku a Stérku.
1. Kbelik pisku musi mit stejné slozeni a stejnou hmotnost pro kazdé kolo (round).
2. Soutézici v kategoriich muzi, Zeny a narodni tymy obdrzi kbelik obsahujici 15 az 20 kg pisku.
3. Juniofi a veterani obdrzi kbelik s 10 az 12,5 kg pisku.
4. Pisek nesmi obsahovat zadné zlato, krom¢ zlata vlozeného potadateli.

5. Doporuceny podil pisku a Stérku: 5 dild pisku a 2 dily stérku. (Velikost §térku nesmi piesahnout
25 mm.)

C. Ampulka

1. Ampulka mize byt zhotovena bud’ ze skla nebo z plastu.
2. Velikost ampulky je minimaln€ 5 x 1 cm, maximalné 9 x 1,5 cm.

3. Ampulka musi byt opatfena zatlacovaci zatkou.

D. Soutézni zlato

1. Minimdlni velikost zlatinek je 1,0 mm. Pouzivané zlatinky musi byt ptirodni aluvidlni zlatinky
0 ryzosti min. 18 karatti. Zlato nesmi byt mechanicky zpracovano (napf. roztloukano).

2.V jedné startovni skupiné (heat) musi byt pocet zlatinek u vSech soutézicich stejny.
Pocet zlatinek v jednotlivych kolech (round) a startovnich skupinach (heats) se muze lisit, ale ve
stejném kvalifika¢nim kole (round) pouze o 1-2 zlatinky.

Pocet zlatinek musi byt v nasledujicim rozmezi:

a. Vsechny startovni skupiny (heats) jednotlivcti kromé finale: 5 az 12 zlatinek
b. VsSechna findlova kola jednotlivca: 7 az 12 zlatinek
C. Vsechny tymové soutéze: 10 az 20 zlatinek

3. Zlatinky musi byt vloZeny pod oficialnim dohledem piskového rozhod¢iho do kbeliku, ktery je
predem naplnén spravnym mnozstvim pisku. Vkladani zlatinek do kbelikii musi byt provadéno
mimo zraky soutézicich.

E. Cista voda

Soutézici musi mit k dispozici ¢istou vodu pro naplnéni ampulek na zlato.
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F. Oznaceni soutézicich

1. Potadatel musi zajistit pro soutézici startovni Cisla pro kazdé kolo. Tato Cisla musi byt viditelna
pfi pohledu zepiedu i zezadu a musi souhlasit s ¢islem soutézniho boxu, ve kterém soutézici
ryzuje.

4. PRAVIDLA SOUTEZI
A. Stanoveni po¢tu kol (rounds)

1. Pro vSechny kategorie, kterych se ti€astni vétsi pocet soutézicich, nez je pocet ryzovacich boxd,
se organizuje vice neZ jedno kolo (round).

2. Do dalsiho kola (round) postupuje vzdy minimalné jeden ze dvou soutézicich. V kazdé startovni
skuping (heat) urc¢itého kola (round) musi byt stejny pocet soutézicich +/- 1. Pro ucely tohoto
pravidla plati, ze i soutézici, kteti se nedostavi, se zapoc€itavaji jako by byli pfitomni.

3. VSichni soutéZici startovni skupiny (heat) musi soutézit zaroven a na stejném miste.

B. Rozlosovani

1. Rozlosovani pro kazdé kolo (round) musi byt zcela nahodné a do rozlosovani musi byt zatazeni
vsichni soutézici prislusného kola (round).

2. Jakmile je rozlosovani provedeno, vSechny startovni skupiny (heats) ur¢itého kola (round) musi
byt vyveéseny spolecné.

C. Priprava na start

1. Svolani soutézicich: Soutézici se musi dostavit do prostoru vydavani startovnich ¢isel véas, aby
se mohli pfipravit na souté€z. Soutézici, ktery se nedostavi do 2 minut pfed vyhlaSenym Casem
startu, mize byt diskvalifikovan.

2. Oznaceni: Kazdy soutézici musi mit své startovni Cislo.

3. Vybér pisku: Kazdy soutézici si vybere kbelik pisku z kbelikt pfipravenych pro danou startovni
skupinu (heat).

4. Ampulka na zlato: Kazdy soutéZici na startu obdrzi ampulku a nabere si do ni ¢istou vodu.

5. Soutézici se odebere do svého ryzovaciho boxu a pfipravi Se na start. Panev musi byt Cista
a prazdna.

6. Soutézici v kategorii déti miize mit pomocnika na nasypani pisku do panve. Ostatni vypomoc
soutézicimu (kromé slovni) neni dovolena. Pokud bude pomocnik poskytovat soutézicimu ditéti
nedovolenou vypomoc, bude napomenut rozhod¢imi. Pfi opakovaném napomenuti bude
soutézici dité diskvalifikovano. Bude mu umoznéno dokoncit ryzovani, ale jeho Cas se nebude
hodnotit.



D. Start

1. Pokud ma soutézici béhem startovaci procedury néjaky problém, musi zvednout ruku, aby
upozornil rozhod¢i u boxi.

2. Vlastni start ma tii povely:
a. ,,Take Your Place® = ,,Zaujméte misto*
b. ,,Get Ready* =, Pfipravte se*
c. Startovni signal

Kdyz jsou soutézici ve svych boxech, startér vyda povel ,, Take Your Place* jako upozornéni, ze
se bude startovat. Potom vyda povel ,,Get Ready*. Soutézici musi byt v této chvili ptipraven ke
startu a nesmi se dotykat panve ani kbeliku. Nasleduje zfetelny startovni signal a soutézici
mohou zacit ryzovat. Soutézici mohou sedét nebo stat.

3. Neregulérni start: Pokud dosud nikdo nenasypal pisek do panve, mize hlavni rozhod¢i zastavit
soutéz a naftidit opakovany start. Soutézici, ktery zavinil neregulérni start, dostane prvni
varovani. (Pokud néktery ze soutézicich dostane druhé varovani za zavinéni neregulérniho startu
kdykoliv v pribéhu soutéze, bude penalizovan 2 trestnymi minutami.) Pokud pfi neregulérnim
startu soutézici jiz zacali sypat pisek do panve, soutéz nebude zastavena. (Soutézici, ktery se
dopustil startovniho pfestupku, bude penalizovan 2 trestnymi minutami).

E. Soutéz

1. Za pouziti vody ve svém boxu a své panve propiraji soutézici pisek ze svého kbeliku s cilem
co nejrychleji ziskat zlatinky.

2. Zlatinky z panve do ampulky mohou soutézici vybirat kdykoliv.

3. Proprany nebo v boxu vysypany pisek se nesmi vratit zpét do panve. Za tento prestupek budou
sout¢zici okamzité diskvalifikovani.

4. Kdyz soutézici skonci ryZovani, musi:

a. Uzavtit ampulku bezpecnym zatlacenim zatky.

b. Vydat signal o ukonceni ryzovani stisknutim tlacitka casomérného zafizeni. Od této chvile
nesmi sejmout zatku z ampulky.

c. Opustit okamzit€ box, aniz by rusil ostatni soutézici. Za ruseni ostatnich soutézicich miZze byt
souteézici diskvalifikovan.

d. Soutézici musi polozit ampulku do své panve a piejit podle pokynt rozhod¢ich do prostoru, ve
kterém se ovétuje pocet zlatinek.

5. Celkovy povoleny Cas pro ryzovani ve startovni skupiné (heat) je 15 minut.

F. Zavirani ampulky

1. Pokud soutézici da signal, ze ukon¢il ryzovani a ampulka neni zazatkovana, tak je penalizovan 2
trestnymi minutami.

2. Pokud soutézici polozil ampulku na svoji panev a nasledn¢ se ampulka ocitla bez zatky, je
soutézici penalizovan 2 trestnymi minutami. SoutéZici se nesmi dotykat ampulky ani zatky, ale
musi pfivolat pomoc. Zlatinky mimo ampulku se nezapocitavaji. Rozhod¢i ampulku zazatkuje.

3. Soutézici, ktery po ukoncujicim signalu odzatkuje ampulku, je okamzité¢ diskvalifikovan.
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G. Tymové soutéze
(Stafetova soutéz dvou, tii nebo péti jednotlivych soutdzicich)

1.

6.

Kazdy tym zaujme jeden ryZovaci box. Byt v boxu nebo ryzovat smi v daném okamziku vzdy
pouze jeden Clen tymu. Clenové tymu nesmi zavaznym zpusobem rusit ostatni tymy. Ostatni
¢lenové tymu sméji pouze slovné radit prave ryzujicimu clenovi jejich tymu.

. Kazdy ¢len tymu m4 svuij vlastni kbelik s piskem. Kazdy ¢len tymu smi ryzovat pouze svij

pisek. Clenové tymu si nesmé&ji navzajem predavat pisek ani zlato (s vyjimkou zlata v ampulce).

. Kazdy ¢len tymu smi vybirat pouze svoje zlato. Clen tymu musi opustit box je§té pied tim, nez

dalsi ¢len vstoupi do boxu. Pokud se vstupujici ¢len tymu dotkne vody v boxu dfive, nez jeho
tymovy kolega zcela opusti vodu v boxu, tym obdrzi 2 trestné minuty. Pokud je panev
pfedavana mezi ¢leny tymu, tak ji musi ¢len tymu, ktery opousti box, pted predanim
vyplachnout dnem vzhiru.

. Zadny dalsi ¢len tymu se nesmi dotykat kbeliku, panve ani pisku ¢lena tymu, ktery pravé ryzuje.

Ostatni ¢lenové tymu se sméji pfipravovat na ryzovani.

. Zadny ¢&len tymu kromé posledniho ryzujiciho ¢lena tymu nemusi zazatkovat ampulku.

Pouze posledni ryzujici ¢len zazatkuje ampulku podle pravidel tykajicich se zavirani ampulky,

za pripadné prohiesky je tym penalizovan trestnymi minutami.

Posledni ¢len tymu (ten, ktery ma na sob¢ ¢islo) ukoncuje a nechava ovétovat vysledek ryzovani
podle béznych pravidel. Jenom on ¢eka ve fronté na ovéfovani. Ostatni ¢lenové tymu opoustéji
ryzovaci prostor jakmile ukonci ryzovani.

. Celkovy ¢as pro ryzovani v soutézi dvouclennych a triclennych tymu je 20 minut a pro

péticlenné tymy je 30 minut.

. Soutézici mé povoleno startovat pouze v jednom tymu v kazdé tymové kategorii. Pokud se

z vaznych divoda (nemoc, uraz atd.) musi zménit slozeni tymu, mtze byt soutézici nahrazen
jinym soutéZzicim, ktery v dané kategorii neryZuje. SoutéZici ryzujici ve vice nez jednom tymu
v kategorii, budou diskvalifikovani spolecné s jejich tymy.

J. Ovéfovani — kontrola poctu zlatinek

1.

Pti opousténi ryzovaciho boxu musi soutézici polozit svoji ampulku do panve a v této pozici ji
donést az k mistu, kde se zlatinky pocitaji. Viz. pravidla ,,Zavirani ampulky*.

Soutézici stojici ve front€ smi pocitat zlatinky ve své ampulce tak, Ze jednou rukou drzi panev

a druhu rukou zvedne ampulku. Ampulka musi byt stale drzena nad panvi. Jakmile si zlatinky
spocita, musi ampulku polozit zpét na panev. Panev s ampulkou musi byt nabidnuta skrutatorovi.

. Skrutator musi byt schopen vidét a spocitat zlatinky v ampulce. To znamena, ze voda v ampulce
musi byt ¢ista a zlatinky nesmi byt zakryty jinym materialem v ampulce.

. Soutézici musi skrutatora informovat o predpokladaném poctu zlatinek v ampulce. Skrutator
zkontroluje ampulku a kdyz souhlasi s po¢tem zlatinek, ktery soutézici uvedl, tak je tento pocet
zlatinek zapsan a soutézici to stvrdi svym podpisem. Tento podpis znamena, Ze soutézici
souhlasi s po¢tem zlatinek a podepsany vysledek je definitivni.

. Pokud skrutator se soutézicim nesouhlasi, musi ho o tom informovat a umozni soutézicimu si
zlatinky v ampulce piepocitat. Pokud po prepoditani soutézici se skrutatorem souhlasi, je tento
pocet zlatinek zaznamenan a soutézici stvrdi pocet zlatinek svym podpisem.
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5.

6.

7.
8.

10.

11.

Pokud se ani potom soutéZici a skrutator neshodnou, nebo kdyz zlatinky nemohou byt spocitany
kvuli kalné vodé nebo pisku v ampulce, pak je ptivolan hlavni rozhod¢i. Ampulka je pak
oteviena a zlatinky spocitany. Soutézici mize pozadat, aby byl pfitomen nékdo, kdo by ho
zastupoval. Hlavni rozhod¢i je zodpovédny za sdéleni poctu zlatinek, které maji byt zapsany.
Toto rozhodnuti je konecné a hlavni rozhod¢i ho stvrdi svym podpisem.

Je-li dosazeno souhlasu, nebo na zakladé rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho, musi soutéZzici
podepsat vysledek. Pokud tak neucini, miize byt diskvalifikovan.

Po podpisu poctu zlatinek je ampulka se zlatem soutézicimu vracena.

Pokud zlatinky nemohou byt spo¢itany kvili kalné vodé nebo pisku v ampulce, je soutézici
varovan a je mu udé€lena ,,zlutd karta“. To znamen4, Ze pokud se to bude opakovat v dalSim kole
béhem daného mistrovstvi, bude soutézici pokazdé penalizovan dvéma trestnymi minutami.

. Za kazdou ztracenou zlatinku se ptipocitavaji k soutéznimu €asu 3 minuty.

Pokud soutéZici nebo tym nalezne vice zlatinek, nez kolik bylo vlozeno, je tato startovni skupina
(heat) hlavnim rozhod¢im prohlasena za neplatnou. Tato startovni skupina (heat) je opakovana
co nejdiive je to mozné. V piipad€ opakovani startu poradatel zvetejni, Ze startovni skupina
(heat) nebyla platna a zvefejni ¢as opakovaného startu. Z neplatné startovni skupiny (heat) se
vysledky nezvefejnuji.

Podvody. Pokud je soutézici pfistizen pti podvadéni nebo je divodné podeziely z podvadéni, je
okamzit¢ ptivolan hlavni rozhod¢i, ktery soutézicimu pozastavi ucast v soutézi do doby nez
probéhne slySeni. Toto slySeni se musi konat co nejdiive je to mozné, aby soutéZzici, pokud je
shledan nevinnym, mohl pokracovat v soutézi. Hlavni rozhod¢i svola porotu (Jury), ktera si
vyslechne informace o daném podezieni. Pokud se obvinéni prokaze, je soutézici neprodlené
diskvalifikovan pro vSechny dalsi soutéze.

5. POVERENE OSOBY A PROCEDURY

A. Protesty

1.

o o1~ W

Jsou dva typy oficidlnich protesti:

a. Protest proti diskvalifikaci.
b. Protest proti zvefejnénému vysledku.

. Soutézici muze oficialn€ podat protest u poroty proti diskvalifikaci nebo zvetejnénému

vysledku. Protest musi byt podan pisemné do 30 minut od rozhodnuti o diskvalifikaci nebo
zvetejnéni vysledku. Protest musi popisovat ptipad a musi byt doprovazen poplatkem 500,- K¢.
V ptipadé kladného vytizeni protestu je soutézicimu poplatek vracen, v opa¢ném piipadé je
poplatek predan pokladnikovi Ceské asociace zlatokopti (CAZ).

. Jakmile poradatelé obdrZi oficialni protest, svolaji porotu k jeho projednani.
. Rozhodnuti poroty je konecné a nelze se proti nému odvolat.
. Porota musi protestujicimu oznamit verdikt co nejdfive je to mozné.

. Tato protestni procedura se nevztahuje na ovéfeni poctu zlatinek.



C. Porota (The Jury)

1. Porota je jmenovana poradateli a sklada se z nasledujicich ¢lent, kteti musi dobte znat soutézni
pravidla WGA:
2 soutezici z riznych zemi z oficialni soutézni kategorie ,,Muzi“
2 soutézici z riznych zemi z oficialni soutézni kategorie ,,Zeny*
2 ¢lenové komise pro soutéze

2. Role poroty je projednavat vSechny protesty. Na kazdém slySeni je pozadovan pocet nejméné 4
&lenti poroty — 1 soutézici kategorie ,,Muzi®, 1 soutézici kategorie ,,Zeny* a 2 &lenové komise
pro soutéze. Mluvcim poroty je ¢len komise pro soutéze. VSechna rozhodnuti poroty jsou pro
danou soutéz konecna.

D. Sbor rozhodc¢ich (The Board of Judges)

1. Nasledujici osoby jsou jmenovany potadatelem a tvofi sbor rozhod¢ich. Jejich tkolem je
garantovat, Ze po celou dobu soutéZe budou dodrzovana pravidla a duch soutéze. Rozhod¢i jsou
opravnéni oznamit hlavnimu rozhod¢imu kazdého soutéziciho, ktery porusil pravidla.

Hlavni rozhod¢i (Chief Justice).

Jeho rozhodnuti ve vSech zalezitostech jsou konec¢na, pokud nejsou zménéna rozhodnutim poroty
po protestnim slySeni. Je opravnén disciplinarné potrestat kazdého soutéziciho za poruseni
pravidel.

Wwew

Hlavni ¢asoméri¢ (Time Keeper)
Zodpovida za méfeni ¢asu béhem soutéze.

Rozhod¢i pro boxy (Pool Supervisor)
Zodpovida za hladky provoz v prostoru ryzovacich boxu (véetné boxt tréninkovych).

Hlavni skrutator (Chief Scrutineer)
Zodpovida za ovéfovani poctu zlatinek na konci kazdé startovni skupiny (heat).

Piskovy rozhod¢i (Sand Supervisor)
Zodpovida za pisek a zlato vkladané do kbeliku.

Strazce startovnich ¢isel (Bibbing Supervisor)
Zodpovida za ptid€lovani startovnich ¢isel soutézicim.

Ampulkovy rozhod¢i (Tube Supervisor)
Zodpovida za vydavani prazdnych ampulek pted startem.

Spravce dat (Data Supervisor)
Zodpovida za vystupni data a zvetejfiovani startovnich a vysledkovych listin.

2. Jména sboru rozhod¢ich a poroty vetné nahradnik musi byt viditelné zvetejnéna pied startem
soutéze.

3. Nasledujici ¢lenové sboru rozhod¢ich nesmi soutézit: - hlavni rozhodci
- hlavni skrutator
- piskovy rozhod¢i



